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OGRENME
< T - o o . . . ..
'l | = < OGRETME KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERI. ARAC VE OLCME
= | b KAZANIMLAR ACIKLAMALAR YONTEM VE GEREGLERI DEGERLENDIRME
TEKNIKLERI
Ogrenciler cesitli yer degistirme hareketlerini amaca
uygun bir sekilde, “Yer Degistirme Hareketleri” kartlarindaki (sar
n dogru formda, daha hizli ve daha kuvvetli 1, 3-8 arasindaki
< | 8 1. Yer degistirme yapabilirler. Bu nedenle oyun ve etkinliklerde Yaparak kartlar) etkinlikler kullanilmalidir. Bu
E B hareketlerini ogrencilerin kosma, atlama, yasayarak, becerilerin pekistirilmesinde kartlar disinda
é ;.3’ £ || 2 || artan kuvvet, hiz sigrama, yuvarlanma vb. yer degistirme hareketlerini || anlatim, asagidaki oyunlar da yardimci olacaktir: Ath
00 M ve ceviklikle kesintiye ugramadan daha gosteri Karinca,Sigrama Oyunu, Yukaridan Ve
- larm yapar. kisa siirede, farkli yénler kullanarak ve giiglii bir Etrafindan, Molekiil Oyunu, Benimle ip Atlar
N sekilde yapmalari beklenmelidir. Misin?, Balonum Patlamasin, Bah¢edeki
Beceri gelisimi i¢in alistirmalar cesitlendirilmeli Yilanlar vb.
ve dgrencilere yeterli zaman verilmelidir. Oyun ve Fiziki
Etkinlik
—_— Degerlendirme
Formu
< lHO “Dengeleme Hareketleri” (sar1, 9-17 arasindaki Gozlem
E o kartlar) ve “Birlestirilmis Hareketler” (sari, 27
< ||V 2 -33 arasindaki
ool E Ogrenciler bu seviyede oyunlar icerisinde kartlar) kartlarindaki etkinlikler
& f] 2. Oyunlarda atlama-konma, itme-cekme, agirhk kullanilmalidir.
dengeleme aktarimi, baslama-durma vb. dengeleme Yaparak Bu becerilerin pekistirilmesinde kartlar disind
_— ktiren hareketlerini oyunun amacina uygun olarak istenilen || yasayarak, a asagidaki oyunlar da
lglere . - formda kullanma 6zelligini anlatim, yardimal olacaktir: Yilanh Yolda
areketleri etkili o C . . ; :
< L'_'o Kkullanr. gelistirme firsat1 bulurlar. Bu gelisimin gosteri Macera, Ip Atlamal Stafet Yarismasi, Ipe Basma
E =) saglanmasi icin ¢esitli oyunlar sec¢ilip/planlanip uygul Oyunu, Beraber Oturalim,
< |7 2 amaya konulmalhidir. Tek Ayakh Tirtillar vb.
3 EE
o &
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o 2 E “Nesne Kontrolii Hareketleri” (sar1
. g Nesne kontroliinde nesnelerin firlatma, yakalama, vu . i
18-26 arasindaki kartlar) ve
< 3] rma, uzun saph ara¢la vurma g P ”
vb. hareket becerilerinin viicut, alan Blrlestlrll_mls Hareketler” (sari, Z 7-33
3. Oyunlarda farkindalig, efor, hareket iliskileri kavramlariyla esle Yaparak 2:1215;?1(]1(?}:1! ll:?l:.ltal:nll?nlf;llrl t(;?:mdakl
nesne kontrolii stirerek bir hareket dizini olusturulmalidir. Ornegin; P o e
gerektiren uzun saph aracla yasayarak, Bu becerilerin pekistirilmesinde
hareketleri etkili arkadasinin attig: topu (iliski fakindaligi: insan-es), a a{llam?l’ kartlar disinda asagidaki oyunlar da
> <Y . < . gosteri yardimal olacaktir: Oklava-Cubuk
< 12 kullanir. cisal (viicut farkindaligi), ileriye dogru ve orta yiiksek Cevirme, Diisiin-Bil-Bul, Hizl1 Olan
E e X=) likte (alan farkindalig:: seviye-yon) giiclii/hizl (efor f Kim? Ka'rtmflarla Yﬁrﬁ;lle Bevzbol Pas vb
< ||oa arkindaligi: kuvvet-zaman) olarak firlatmay1 iceren Co jrume, bey )
el | KV - o Paralimpik oyunlar 6rnegi: Oturarak
g etkinlikler yaptirilabilir. N
N G Voleybol, Top Siirme.
1B )
n
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0 4. Yaratia, Yoresel, halk danslari ve yaratici danslarda farkl riti “Dans Ediyorum” (mor, 1-3 arasindaki kartlar)
«a modern, aerobik, mleri (2/4,3/4,4/4, 6/8,9/8lik ve
kiiltiirel danslar1 olciiler) dinleyip dans etmeleri saglanmalidir. Yaparak “Kiiltiiriimii Tamyorum” (13 arasindaki kartlar
ve halk Farkl kiiltiirlerin ge¢mislerini temsil eden yasayarak, ) kartlarindaki etkinlikler kullanilmahdir.
danslarini iceren dans etkinliklerine kiiciik grupla katilmalari anlatim, Bu becerilerin pekistirilmesinde
',2 cesitli dans saglanmalidir. gosteri kartlar disinda asagidaki etkinlikler de
o tiirlerini kii¢giik Fiziksel uygunlugu gelistirici temel aerobik adimlari ¢ yardimci olacaktir: Vals Karesi,
E a grupla yapar. esitli ritimlerle verilmelidir. Aerobik Grapvine Dansi vb
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< E Ogrencilere yer degistirme, dengeleme ve nesne kontrolii g “Birlestirilmis Hareketler” kartlarindaki (sari, 27-33 ar
E g 0 erek- tiren temel Yaparak asindaki kartlar) etkinlikler kullanilmalidir.Bu
- . Kuralh takim areketleri iceren cesitli oyunlar sunularak, yagayarak, ecerilerin pekistirilmesinde kartlar disinda agagidaki
< || 5. Kuralli tak hareketleri i itli | larak k b ileri kistiril inde kartlar disind gidaki
=N | ] 8 oyunlari oynar. bu oyunlardaki kurallari anlayip ya da yeni kurallar olusturu || anlatim, oyunlar da yardimci olacaktir: Parki Kim Once
. g p gosteri Gegecek? Paslagsma Yarismasi, Hop
= © - bu dogrultuda oyunlar oynamalari saglanmalidir. Hop Sigra, Topu Yakala vb.
[
/)]
< || &
= l=
|| 8w . . T .
< ||M~= Ogrenciler yer degistirme, dengeleme ve nesne kontrolii ge
o (l; 8 rektiren temel hareketleri iceren alistirma ve oyunlarda,
. ' hem bu hareketleri istenilen formda gergeklestirirlerken, h "
o ||® I . Tiim kartlardan yararlanilmahdir.
o em de temel hareket becerileri ile ilgili olan kavramlar (vii L s .
6.Hareket . e Yaparak Bu becerilerin pekistiriimesinde
L cut, alan farkindaligi, efor ve iliskiler) uygun > )
becerileri ile ilgili . A, = " yasayarak, kartlar disinda agagidaki oyunlar da
zamanda ve sekilde kullanma 6zelligi gostermelidirler. Boyl .
0 kavramlari e I e e e anlatim, yardimai olacaktir: Dairede Kosu, Kafa
b yerinde kullanir ece, dgrencilerin yasamlarinda oyun, spor ve diger fiziki gosteri Ve Kuyruk Oyunu, Sokakta Hirsiz Var
< =) ' etkinliklere katilirken kavramlari dogru ve yerinde kullanm . ! !
E gq " o . Haydi Topu Yakala vb.
= alari saglanir. Ayni zamanda, farkl iletisim araglari ile bu
g g = konularda kendilerine sunulan bilgileri daha iyi anlayacakla
S X S rdir.
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) == 7.0ynadigi
o. u‘:ﬂarlng Ogrencilere farkh ortamlarda katilabilecekleri gesitli oyunla
. y . r sunularak, bu oyunlari agirlikli olarak olugturan "
n icindeki hareket R L Tiim kartlardan yararlanilmalidir.
- becerilerini hareket beceri gruplarinin ve hareket becerilerinin neler ol
< 8 tammlar dugunu soylemeleri istenmelidir.
-
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1.UYGULAMA
SINAVI
8.HAFTA

Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu
Gozlem




Yaparak

< lHD yagayarak,
E n © anlatim,
< || "-: gosteri
=. g = Ogrencilere istenilen sonuca/hedefe
2 ﬁ 8. Cesitli ulagmada cesitli strateji ve taktigi
E < stratejiler ve kullanabilecekleri oyunlar sunulmahdir. “Birlestirilmis Hareketler”
- taktiklerin Daha sonra ise 6grencilerden kendilerine kartlarindaki (sari, 27-33 arasindaki
é kullanildigi oyun sunulan orneklerden yola gikarak farkh kartlar) etkinliklerden yararlanilmalidir.
< < ﬂ 2 ve fiziki etkinlikleri || strateji ve taktikleri kullanabilecekleri Paralimpik oyun o6rnegi: Paralimpik Oyunlar.
E 8 8 tasarlayip, oynar ¢esitli oyun ve fiziki etkinlikler olusturup
< || e arkadaslari ile oynamalari istenmelidir.
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Ogrencilere fiziksel uygunluklarini
gelistirecek orta ve yiiksek siddetli fiziki
< 'ﬁ 9 Fiziksel e't'kml'lk icin P}af.tall.k .et'kmllk 5|kI|g|: §|ddfat|, Yaparak
M E Q0 uveunlugunu siiresi ve etkinlik tipinin ele alindigi basit asavarak
< < > Zﬁ tiresek uygun programlar yaptiniimali; programlari :nfat‘cm ' Tiim kartlardan yararlanilmahdir
8 E ﬂ 8 grosramlar Ve uygulamalari ve uygulamalarinin yazili Ssteri ! ¥ ’
2 - :,asagrlar kaydini tutmalari istenmelidir. Bu g
A ’ kayitlardaki bilgilerden yola cikarak bilgi
isleme, degerlendirme ve yansitma
g yapmalari saglanmalidir.
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2.UYGULAMA
SINAVI
35.HAFTA
Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu
Gozlem
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II. DONEM

SUBAT

18.HAFTA

8-12 Subat 2016

19.HAFTA

15-19 Subat 2016

20.HAFTA

22-26 Subat 2016

10. Saghgini
korumak igin
haftalik ve
ginliik beslenme
listesi hazirlar.

Ogrencilere yeterli ve diizenli beslenmeye

ait bilgiler hatirlatilmahidir. Oyun ve fiziki
etkinliklerde istenilen performansa

ulagmada beslenmenin 6nemi tartisiilmalidir.
Ogrencilerden saghgini korumak ve diizenli
sekilde katildiklar etkinliklere uygun olarak
giinliik ve haftalik beslenme listelerini

hazirlayip sinifta tartismalari istenmelidir. ansitma
yapmalari saglanmalidir.

Yaparak
yasayarak,
anlatim,
gosteri

“Beslenme Piramidi” (sar1) kartindan
yararlanilmalidir.

Bu kazanima ulagmada kartlar diginda

asagidaki oyunlar da yardimci

olacaktir: Saghk icin Dogru Besin, Hangisi Yararh
vb.

Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu

Gozlem
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m- ww 11.0kul icinde ve Ogrencilere okul |<;|nde.ve dlslnqa uatkin Katihm-Acik Alan Oyunlary”
| = okul disinda katildiklari veya katilabilecekleri oyun ve
ol . .. e .. kartlarindan yararlanilmahdir.
< katilabilecegi fiziki etkinlikler icin plan yapma firsatlari Yaparak . .. .
L . . .. e e e Oyunlarin gesitlendirilmesinde kartlar
oyun ve fiziki (icinde fiziksel etkinlik icerigi, eglenme, yasayarak, . .
s L disinda asagidaki oyunlar da yardimci
etkinlikleri zaman kullanimi, macera vb. boyutlar anlatim, s .
. . olacaktir: Oriimcek Agi, Kirkayak,
< ¥ planlayarak, olmali) yaratilmali ve bu etkinliklere gosteri Bisiklete Binme. Paten Siirme. Halat
E S 9 diizenli olarak hazirladiklari plan dogrultusunda diizenli Cekme CuvaIY;rl | Haftanm’Aktifi vb
é = g katilir. katilmalari tesvik edilmelidir. ! 3 ’
=R
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< || =
E L
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| RS 12. Hazirladigi
Pl | fiziksel Yaparak
uyg'urflugunu 9. kazanimdaki agiklama dikkate alinmalidir. yasayarak, Tiim kartlardan yararlaniimahdir.
o gelistirecek anlatim,
E =i programlari gosteri
) = uygular.
SRR
< || ~
Nl
< ‘é ° Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun kiyafetin
E =) 8 kullanilmasi, yapilan hareketin kalitesini
E 0 o arttirirken, ayni zamanda hastalik ve kaza
0 g 3 riskini de azaltir. Kullanilan kiyafetler mevsim
e~ 13.0yun ve fiziki . . sartlarina uygun olmalidir.
. Bu kazanima ulagmada agagidaki . . . .
etkinliklere uygun Etkinlikler sirasinda gocugun hareketlerini
.. oyunlar yardimci olacaktir: . .
spor kiyafeti ile . . kisitlamayacak tiirden kiyafetler secilerek
o Corabini Sakla, Dogru Hareket Dogru Kiyafet vb.
<l & katilir. kullaniimalidir.
E é 1) Uygun ayakkabi segimi ve kullanilmasi da
E 0 S vurgulanmalidir. Ayrica oyun ve fiziki hareket
9 o« sonrasinda kiyafet degisimi lizerinde
Q) g durulmalidir.

Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu

Gozlem

1.UYGULA

MA SINAVI

26.HAFTA
04-08
NiSAN




NiSAN

9-10 yaslar 6grencilerde kaza ve

ait halk danslarina ait 6rnekleri taniyip,
uygulamasinin yapilacagi “ farkh kiiltiirler

gilinii” ya da “haftasi” yapmalari da istenebilir.

g yaralanmalarin sik olarak gérildigii
14. fiziki | .B | fiziki etkinlikl
< 8 .Oy.un ve hzt I. y?.S ardlr. u ne"c!‘en € .oyL!n ve izt .I etldn I. er Tiim kartlarin “Giivenlik ve
= a etkinliklere kendi || diizenlenirken 6grencilerin yapabilecekleri Yaparak Ekioman” béliimlerinden vararlanimahdir
5 s ve bagkalarinin diizeyde galismalar secilmesine dikkat edilmelidir. apa arak Bu T(azanlma ulasmada kar‘ilar )
o = givenligiile ilgili || Ogrenciler oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda yasay ! . S
: R .. o anlatim, disinda asagidaki oyun da yardimci
b~ n sorumluluk alara || birbirlerinde gézlemledikleri agiri kizarikhk, .. . “
Q - .. ‘L. o o gosteri olacaktir: Ayagima Basma vb.
i k katilr. siirekli titreme, nefes alma zorlugu ve olagan
- digi yorgunluk durumlarinda 6gretmenlerine
haber vermeleri igin yonlendirilmelidirler.
Ogrencilerden yil boyunca kiiltiiriimiizii
olusturan Milli bayramlarin/belirli giin ve
haftalarin 6nemini ve cogkusunu
yasayabilecekleri, bireysel ve grupla
(] 15. Milli katilabilecekleri gosteriler hazirlamalari
— . ll. e . . Yaparak
(=} bayramlar/ belirli || istenir(rnegin; Ulusal Egemenlikle ve
< N . o b e yasayarak,
= a Cumbhuriyetle ilgili kutlamalarda, Atatiirk’iin anlatim “Dans Edivorum” ve “Kiltiiriimii
E s glin ve haftalarin || cocuklarimiza armagan ettigi Ulusal Ssteri ! Tam orum‘(’ kartlarindaki
o = kutlanisini iceren || Egemenligin, Cumhuriyetin, ¢agdaslasmanin, & .y.
; .. . . . etkinlikler kullanilmalidir
g N gosteri/festival toplumumuza getirdigi katkilarin oyun ve
:-; hazirlayarak fiziki etkinliklerle yansitilmasi vb. gibi).
- katilir. Hazirlanan gosterilerde 6grencilerin
yaraticiliklari ve istekleri 6nemlidir.
Gosterilerde uygun kiyafet, ekipman, miizik
ve koreografi seciminde 6grenciler isbirligi
icerisinde ¢calismaya 6zendirilmelidirler.
Ogrencilere kendi kiiltiirel degerlerimizi
olusturan halk danslarimiz tanitildiktan
© sonra, evrensel nitelik tasiyan ve diinyada
S onemli degerler olusturan farkh kiiltlrlere
< N 16. Kiltirimiize || ait halk oyunlarindan 6rnekler Yaoarak
E g ve diger sunulmalidir. Bu 6rnekleri sunarken apa arak “Kiiltliriimi Taniyorum” kartlarindaki
g 8 kiiltiirlere ait yakindan uzaga ilkesi geregi, Gilkemizin ‘aln?a:lm ! etkinliklerden yararlaniimalidir.
o i halk danslarini komgularindan baslayarak digerlerine Ssteri ! Paralimpik oyun 6rnegi: Dans
] a yapar. ulasiimasi tavsiye edilir. 8
lg Ayrica sinifta 6grencilerden farkh kiltiirlere

Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu

Gozlem




MAYIS

Bu kazanimda 6grencilere iilkemize ait
kiiltiirel degerlerimizin 6nemli bir pargasi

“Geleneksel Cocuk Oyunlari” (mor)
kartlarindaki etkinlikler kullanilmahdir.
Oyunlarin gesitlendirilmesinde kartlar

ozellikleri gostermeleri ve bu 6zellikleri
gelistirmeleri igin firsatlar sunulmalidir.

g olan ¢ocuk oyunlarimizi tanitmak ve belki disinda asagidaki oyunlar da yardimci
< 8 17 Kiiltiirimize de bazi yérelerde unutulan bu oyunlarin olacaktir: Ortayi Bul (Kiiba), Bana
E L . Yaparak . ..
n ve diger uygulamalarini arttirmak hedeflenmektedir. Ayak Uydur (Zaire), Degis Tokus
< o e . i . .. yasayarak, X
i % kiltiirlere ait Ogrencilerden yoresel ve ulusal gocuk anlatim (Fransa), AYakIarlm Ve Ellerim
o s gocuk oyunlarini oyunlarimizi arastirmalarini ve bunlarin 6steri’ (Ispanya), U¢ Teneke Kutu (Gluinay
P © taniyarak, oynar kurallarini 6grenerek arkadagslarina & Afrika), Shake (Tanzanya), Yedi Tas
& tanitmalari ve uygulatmalari istenmelidir. (Urdiin), Galah Asin (Endonezya), Sur
Buna ek olarak benzer uygulamalar, farkh Papaq (Azerbaycan), Mendil Oyunu
kiiltlirlere ait gcocuk oyunlari igin de istenmelidir. (Misir), Gilli-Danda (Pakistan),
Ebelemece (Birlesik Krallik) vb.
< |l 2 Tiim kartlardan yararlanilmalidir. Bu kazanima ulagm
E % © 18. Oyun ve fiziki Oyun ve fiziki etkinlikler dersinde yapilan ada kartlar disinda asagidaki oyunlar da yardimci
<lls~ etkinliklerde etkinlikler/uygulamalar ile 6grencilerin olacaktir: Numara Olusturma, Ejderha Avi, Yukaridan
o ) 8 zamanini etkili hem ders icinde, hem de ders digsinda Ve Etrafindan vb. Paralimpik oyunlar 6rnegi: Tek
- b kullanir. zamani etkili kullanma 6zellikleri gelistirilmelidir. Kanath Ejderha, Engel Yolu, Unlii
S ) Engelliler, Slogan Bul.
Ogrenciler arasinda kalitimsal ve gevresel
© faktorlerden kaynaklanan nedenlerle
- bireysel farkhliklar vardir. Bazi 6grenciler
< 8 19. Oyun ve fiziki daha giiglii, bazilari daha hizli, bazilari ise daha esnektir.
E w etkinliklerde Oyun ve fiziki etkinliklerde bu farkhhklari “ ” .
o . . M L Spor Engel Tanimaz” karti ve tiim
< > bireysel fark edip, farkliliklara ragmen birlikte hedef P ”
L] Sl mor kartlarin “Ogretimsel Uyarlama
o s farkhhklara ve koyarak ve birbirlerini kabul ederek - .
: . . boliimlerinden yararlaniimalidir.
N o gevreye saygl oynamak en istenilen durumdur.
® a gosterir. Ayrica gesitli engelleri olan 6grenciler ile
g birlikte ayni etkinlikte/oyunda farkh roller
dagitarak oynamak da empati 6zelligi
gelistirmeye yardimci olur.
Ogrencilere kiigiik gruplar halinde ve takim
© olarak katilabilecekleri oyunlar oynatilarak,
S isbirlikli V? rekabete dayananf)yunlar “Acik Alan Oyunlari” isbirligi Yapalim(mor-1. kart)
arasindaki farki yagamalari saglanmalidir. . -
< N - e . kartlarindaki etkinlikler kullanilmalidir. Oyunlarin
E w 20. Kugiik grup ve Bu oyunlarda 6grencilerin ortak amag Yaparak . L. . . .
- . .. cesitlendirilmesinde kartlar diginda agagidaki oyunlar
= > takim oyunlarinda || belirleme ve bu amaca ulagmak igin yagayarak, .
L] e PP da yardimci olacaktir: Oturarak Voleybol, Top
e s arkadaslariyla isb6liimii yapma, birbirini kabullenme ve anlatim, e
. . A~ .. . Kosturma, Sirt Sirta Top Tagsima, Biiyiik Tirtil,
(¢ ~ isbirligi yapar. birlikte oynamaktan mutlu olma, amaca gosteri . . v .
™ a L. . N Battaniye Voleybolu, Sen Benim G6ziim Ben Senin
ulagsmak icin elinden gelenin en iyisini A .
s .- Kolunum, Kutiik Gegisi vb.
P yapma ve arkadaslarini destekleme gibi

Oyun ve Fiziki
Etkinlik
Degerlendirme
Formu
Gozlem




HAZIRAN

Oyunda kurallara uymaktan daha 6te bir davranis tarzi olan
adil oyun anlayisi, rakibi bir diigman olarak degil, aksine oy
unun bir pargasi olarak gérmeyi ve ona saygi duymayi; oyu
nda kazanmak igin hileye ve siddete bagvurmamayi; oyunu

(¢]

-

()

N

8
< 21.Kiigiik

A ugtiik grup ve kazanma ve kaybetme durumlarinda sonuca ve kazanana s Yaparak Tiim kartlardan yararlanilmalidir.

N takim .. .
< &:‘3 ovunlarinda adil aygi gostermeyi vb. ozellikleri igeren bir anlayistir. yasayarak, Oyunlarin gesitlendirilmesinde kartlar
o o oyun anlavisi Ogrencilerin katilacaklar kiigiik grup ve takim oyunlarindak anlatim, disinda asagidaki oyunlar da yardimci
< & bYsterir vis i miicadele durumlarinda adil oyun anlayisinin gésterilmesi, gosteri olacaktir: Adil Oyun Anlayisi vb.
® 5 i ' centilmen sporcu ve izleyici olma agisindan da 6nem arz et

‘E“ mektedir. Bu nedenle, 6gretmenler bu konuda hassas

o olmali ve bu anlayisin 6grencilerde gelistiriimesine 6zen go

(o] stermelidirler.

O

-
<|[S

Ogrencilere gesitli oyunlar oynatarak, oyunlarda istenilen s e e
Y k “Agik Alan O lan” Y

< . Oyunlarda onuca gitmeyi engelleyen durumlarin farkina varmalari ve apara e Afan un. a}rl onumtzu
E 8 22. Oyunlard ' i I d I fark : a ap arak, Bu‘l;allm (Or :ntlrln ) (mor-2. kart)
é E karsilastig bunlar igin bireysel ve grup halinde ¢dziim iiretmeleri isten yaithlm ! Problemi (;gzdijm (gmor-3 ka.rt) ve’

. < problemleri ¢ézer. melidir. Ogrencilerden ¢oziimleri oyunlarda oy . ;

|| = . . - gosteri Ugan Disk (mor-4. kart) kartlari kullanilmahdir.
) P uygulamalari ve arkadaslari ile paylagmalari istenmelidir.
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8 Ogrencilerden, katildiklari oyun ve fiziki etkinliklerde “ortay

o 23. Kendi ve a konulan” ile “goésterilmesi beklenen” performans "
< Tiim kartl “Og Anahtari”
E g arkadaslarinin arasindaki farki belirleyerek kendi ve arkadaglarinin/akranl Yaparak ngmTe::ii::n ofrr:::r‘:lm:zd:f”
< = oyun ve fiziki arinin performanslarini degerlendirmeleri istenmelidir. yasayarak, ovunlarin ce itl‘(,endirilmesinde k'artlar
e § etkinliklerdeki Degerlendirme sonuglarini arkadaglari ile paylagsmalari, boy anlatim, dlvlnda a :“:iaki ovunlar da vardima
ollT performanslarini lece 6grencilerin yaptigi bu degerlendirmenin sonucuna gor gosteri oIanktlr-SHimen (;Yk vb ¥
® E degerlendirir. e oyun ve fiziki etkinlik performanslarinda neleri ’ ’

o) gelistirmesi gerektigini anlamalari saglanmalidir.
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2.UYGULAMA
SINAVI
34.HAFTA

Oyun ve Fiziki
Etkinlik Degerlendirme
Formu
Gozlem

ONDER BARIS BILGIC

4-A SINIF OGRETMENI

HANIFi YILDIRIM
OKUL MUDURU




